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AXES

Calgue N°1

Lancez le programme AUTOCAD.
Créez un nouveau dessin (Un Fichier).

Lancez la commande calque, le tableau de dialogue s’affiche.

- Cliquez sur le bouton calque, un nouveau calque s’affiche en vous invitant a
spécifier son nom

- Tapez AXES comme nom de ce présent calque a la place de calquel.

- Spécifiez les propriétés nécessaires a ce calque AXES, (couleur, type
et épaisseur de linge, ...).

- Cliquez OK pour valider I’opération et quittez la boite de dialogue.

Activez le calque AXES en le sélectionnant dans la barre d’outils calques
qui se trouve en haut de votre écran.

Activez le mode ORTHO en appuyant sur la touche F8.

Lancez la commande ligne, et tracez un trait vertical de 9.50m puis validez.

Lancez la commande décaler, entrez 3.90m comme valeur de décalage et validez.

Sélectionnez I’objet (1I’axe) et le coté de décalage (gauche ou droit) puis validez,
répétez la commande avec 4.20m et validez.

Lancez la commande ligne, et tracez un trait horizontal de 9.00m puis validez.

Lancez la commande décaler, entrez 4.00m comme valeur de décalage et validez.

Sélectionnez I’objet (1I’axe) et le coté de décalage (haut ou bas) puis validez,
répétez la commande plusieurs fois avec une valeur relative a chaque décalage
jusqu'a I’obtention du nombre de lignes voulu.

4.00

4.60

3.90

4.20
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POTEAUX
Calgue N°2

Lancez la commande calque, et tapez POTEAUX comme nom, tout
en lui affectant les propriétés nécessaires (couleur, type de hnge
¢épaisseur de ligne...).

Activez le calque POTEAUX en le sélectionnant dans la barre
d’outils calques qui se trouve en haut de votre écran. }

3.0

4.20

Lancez la commande ACCROBJ le tableau de dialogue « parametre
de dessin » apparait, cochez les cases extrémité, milieu, intersection
et perpendiculaire, en suite cliquez sur OK.

4.00

Lancez la commande rectangle ou po (polyligne), et tracez un carré
de 0.30 x 0.30 m puis validez.

Lancez la commande ligne, et tracez une diagonale du rectangle afin
de repérer son centre.

4.60

Lancez la commande hachures, et hachurez le poteau avec le motif
solide.

Lancez la commande copie, et sélectionnez le poteau comme objeta = ®
copier puis validez.

Tapez la lettre M (copie Multiple), et précisez le centre du rectangle
comme pomt de base, qui vous permettra par la suite de positionner
avec précision le poteau aux intersections des axes .
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REPERE

Calgue N°3

Créez un nouveau calque, et tapez REPERE comme nom, tout en
lui affectant les propriétés nécessaires (couleur, type de linge,
¢paisseur de ligne...).

Activez le calque REPERE.

Lancez la commande C (cercle), Le curseur s’affiche sous forme
de (+), spécifiez le centre du cercle et tapez 0.25 comme valeur de

rayon et validez. 300 470

Lancez la commande Texte multiligne, apres avoir spécifié la @——a—f — —T —
zone d’insertion du texte, choisissez le type, la taille et la couleur
de police, puis tapez (1) et cliquez sur OK.

Désactivez le mode ORTHO & ACCROBJ en appuyant
successivement sur les touches F8 et F3.

4.00

Lancez la commande déplacer, sélectionnez le chiffre (1) et
déplacez le a I'intérieur du cercle et insérez le a I’extrémité de ® —m

I’un des axes. puis validez.

Lancez la commande ACCROBJ et cochez la case « Quadrant »,
en suite cliquez sur OK.

4.60

Lancez la commande déplacer, sélectionnez I’ensemble (cercle &
chiffre) par le point « Quadrant » du cercle et insérez les a
I’extrémité de I'un des axes verticaux puis validez.

Adaptez la numérotation des axes (1, 2 & 3) en modifiant le texte @_._.._+ . _+ —
a travers la commande « Propriétés ».

Répétez les deux dernieres commandes pour les axes horizontaux,
en remplagant les chiffres (1, 2 & 3) par des lettres (A, B & C).
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Créez un nouveau calque, et tapez (?

rct : i

(couleur, type et épaisseur de ligne...). 1
|

Activez le calque MACONNERIE.

Activez le mode ORTHO en appuyant sur
la touche F8.

Lancez la commande L (ligne), dessinez

la magonnerie en utilisant les distances et
les points de reperes (extrémité, milieu, E—— N
intersection, perpendiculaire...).

Lancez la commande décaler, entrez les
valeurs de décalage selon les épaisseurs
des murs (0.1, 0.15, 0.3...)m. 0| 210
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MACONNERIE

Calque N°4

MACONNERIE comme nom, tout en lui
affectant les propriétés nécessaires
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MACONNERIE

Calque N°4
* Lancez la commande Ajuster, pour couper @ (? @
. . . . A0
et ajuster les extrémités et les intersections L1 120 3 120 T
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MENUISERIE

Calque N°5

Lancez la commande calque, et tapez MENUISERIE
comme nom, tout en lui affectant les propriétés
nécessaires (couleur, type et épaisseur de ligne...).

Activez le calque MENUISERIE en le sélectionnant
dans la barre d’outils calques qui se trouve en haut de
votre écran.

Lancez la commande L (ligne) dessinez la menuiserie
en utilisant les distances et les points de repéres
(extrémité, milieu, intersection, perpendiculaire...).

Pour éviter de dessiner un objet plusieurs fois Vous
pouvez utilisez les commandes copier, coller, miroir,
rotation, ctc.

Vous pouvez aussi créer des modeles de portes et
de fenétres et les transformez en blocs a 1’aide de
la commande créer bloc pour les insérer en cas de
besoin.

1.85

140

algs 1.20 165 |
| 4.0 |

460

LT ]

= =n


 ww.physique48.org

p48 physique relizane www.physique48.org

APPUIS

Calgue N°6

Créez un nouveau calque, et tapez APPUIS comme
nom, tout en lui affectant les propriétés nécessaires
(couleur, type de linge, épaisseur de ligne...).

Activez le calque APPUIS.

Lancez la commande ligne, et tracez les appuis des
fenétres en utilisant les distances et les points de
reperes (extrémité, milieu, perpendiculaire. . .).

Utilisez les commandes copier, coller, miroir et
rotation, pour éviter de redessiner les mémes objets
plusieurs fois.

185

4.60
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TEXTE

Calque N°7

Créez un nouveau calque, et tapez
TEXTE comme nom, tout en lu1 affectant
les propriétés nécessaires (couleur, type
de linge, épaisseur de ligne...).

Activez le calque TEXTE.

Lancez la commande texte multiligne, a
apres avoir spécifié la zone d’insertion du
texte, choisissez le type, la taille et la
couleur de police, puis tapez (chambre)
et cliquez sur OK.

Répétez cette dernicre pour écrire le titre, ;ﬁ'-

1I’échelle ainsi que I’ensemble des autres -
espaces (séjour, Cuisine, SdB, WC...).
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COTATION

Calque N°8

Créez un nouveau calque, et tapez COTATION comme
nom, tout en lui affectant les propriétés nécessaires
(couleur, type de linge, épaisseur de ligne...).

Activez le calque COTATION.
Lancez la commande style de cotes a travers le format.

A I’apparition « Gestionnaire des styles de cote » :

- Cliquez sur le bouton modifier pour accéder a la
personnalisation de votre style de cote.

- Un autre tableau de dialogue « Modifier le style
de cbte » apparaitra pour vous permettre de
choisir et de modifier les propriétés de votre
style de cote (Couleur, taille et type de police,
des lignes, des fléches. ..

Lancez la commande cotation alignée et utilisez les
points de repere pour spécifier les distances et les
intervalles a coter.

Lancez la commande cotation continue pour faciliter la
cotation en continuité sur la méme ligne.
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HACHURES

Calgue N°9

Créez un nouveau calque, et tapez HACHURES
comme nom, tout en lui affectant les propriétés
nécessaires (couleur, type et épaisseur de ligne...).

Activez le calque HACHURES.

Lancez la commande hachure, un tableau de
dialogue vous invite a choisir le type, ’angle et
I’échelle du motif de remplissage.

Apres le choix et la configuration du motif de
remplissage, cliquez sur le bouton « cheoisir les
points », cette application vous renvoi au plan pour
choisir par un simple clique, un point a I'intérieur de
la surface a hachurer.

La zone de traitement étant sélectionnée, cliquez sur
le bouton droit de la sourie la boite de dialogue
retourne une nouvelle fois pour vous demander de
confirmer en cliquant sur (OK), ou de changer
encore la configuration du motif de remplissage.

Lancez la commande Enregistrer pour Sauvegarder
le fichier sous un non de votre choix.
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